
試合結果報告書 
 

○試合日：2022年10月22日土曜日 

○試合開始時刻 11：00 

○試合名：第46回リーグ戦 

○会場：久留米総合スポーツセンター陸上競技場 

○試合終了時刻 13：50 ○天候：晴 

 

チーム名 （記号） 1Q 2Q 3Q 4Q TOTAL 戦 績 

佐賀大学（S） 0 7 0 8 15 0勝2敗 

鹿児島大学（K） 7 14 8 6 35 0勝2敗 

 

得点経過 

チーム Ｑ 時間 PLAY PLAYER(S) ヤード TFP PLAYER(S) G/NG 

鹿児島 1 11:49 R #3 小島 4 K #34 石橋 G 

鹿児島 2  4:23 R #30 柳 1 K #34 石橋 NG 

鹿児島 2 10:00 P #3 小島→#41 吉田 39 R #3 小島 G 

佐賀 2 11:02 R #8 平野 51 K #14 瀧川 G 

鹿児島 3 7:22 P #3 小島→#9 岡村 3 R #34 石橋 G 

佐賀 4 7:21 P #5 丸山→#11 江田 16 P #5 丸山→#11 江田 G 

鹿児島 4 10:12 R #3 小島 2 K #34 石橋 NG 

         

         

         

         

         

         

         

         

 

チ ー ム 名  佐賀大学 鹿児島大学 

1.ファーストダウン   回数（ラン－パス－反則） 13（6－7－0） 19（7－10－2） 

2.パス       試投－成功－被インターセプト 

獲得ヤード  

   24－13－2          32－22－0  

141Yds  278Yds  

3.ラン 回数－獲得ヤード           25－134Yds            23－94Yds  

4.攻撃 回数－獲得ヤード  49－275Yds            55－372Yds  

5.反則 回数－罰退ヤード           7－30Yds            3－10Yds  

6.ファンブル 回数－喪失 0－0 0－0 

7.フィールドゴール 回数－成功 0－0 0－0 

 

 

九州学⽣アメリカンフットボール連盟 
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